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Bardo
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“A melodia de Semira contornava os motes florais de
alabastro na sala real, mesmerizando o Emir e seus
guardas. Cada nota os levava para odsis particulares,
com folhagens prateadas e dgua translicida. Em cada
um desses paraisos desérticos imagindrios havia uma
tenda com vinho, comida e presentes suntuosos. Mas
nao na mente do Emir. Ali s havia um presente em seu
sonho final: a lamina vingativa de um povo oprimido.”
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Assenhoram-se das emocdes alheias através de baladas
heroicas e poemas, que arpejam as notas certas do espi-
rito. Sao eruditos capazes de obter segredos misticos
e arcanos sem a necessidade de filiar-se a tradigoes ou
escolas. Boémios, viajam entre cidades deixando para tras
coragées partidos e credores furiosos.

Dapos bE Vipa: d4 (apds décimo nivel apenas 1 PV por nivel).
AgRMADURAS Usapas: Somente de couro.

AgrmAs com Bonus pe NiveL: Finesse e alcance.
Artrisuro PrRiMARIO: Carisma.

Joaapas bE ProTECAO: Bardos possuem os seguintes valores
de referéncia:

@ NiVEL DO BARDO \' R

-
1-2 17 14 13
3-4 16 13 12
5-6 15 12 11
7-8 14 11 10
9-10 12 9 8
11-13 10 7 6
14-20 8 5 5
&\N 21+ 6 4 4 /A%é

Gasro pe ATRIBUTO: Bardos podem gastar pontos de carisma
para afetar valores de rolagens de aliados ou de inimigos.
Cada ponto gasto afeta valores em 1. Os gastos podem ocor-
rer depois que os dados forem rolados.

Ouvir Ruipos: Ouvem ruidos mais sutis e afastados,
podendo mais facilmente estimar nimero de criaturas e
relagdes espaciais.

EspaLHAR Boartos: Bardos podem espalhar boatos
enquanto descansam em uma taverna ou quando encon-
tram algum grupo de criaturas favoraveis. O mestre
determina as consequéncias ap6s um teste de carisma,
modificado pelo bonus de nivel.

CancAo: Desde que o bardo especifique um propdsito e ritmo
de uma cangao, podera conferir os efeitos abaixo em uma
area 60’ x 60’ para todas as rolagens aliadas, incluindo dano.
Requer o gasto de uma ag¢ao de ataque por rodada para man-
ter-se ativa.

NiVEL DO BARDO BONUS
1-4 +1
5-10 +2
11-16 +3
17-20 +4

“Cancao” pode ser usada para aplicar penalidades em rolagens
de inimigos, mas abdica-se do bonus conferido aos aliados.

Notas Lerais: Bardos podem sacrificar todas as suas acoes
na rodada para provocar danos a 1 inimigo, em até 60"
Avitima deve fazer uma jogada de protecao contra magia.
Se for bem-sucedida, recebera apenas metade do dano
determinado pela tabela seguinte. O dano é modificado
pelo bonus de carisma.
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NiVEL DO BARDO DANO
1-4 1d6
5-10 2d6
11-16 2d8
17-20 2d10

DEeciFrRAR CoOpiGos E Linauas: Decifram-se codigos, lin-
guas ocultas e arcanas. O mestre pode pedir um teste de
inteligéncia, modificado pelo bonus de nivel.

ImitacAo PeRrFEITA: Bardos podem tentar se disfargar e
imitar alguém que ja viu através de um teste de carisma,
modificado pelo bonus de nivel.

Femicos: Bardos sao versateis, portanto, aprendem feitigos
como qualquer classe de Arcanos ou Divinos, sequindo a
tabela abaixo. Para lancar feiticos, precisam de um instru-
mento musical como canalizador.
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g/ NiVEL DO BARDO 1° 2° 3° 4° 5°

1-2 1
3-5 2
6-8 2
9-11 2
12-15 3
3

& 16-20

O acerto de feiticos contra CA ¢ modificado pelo bonus de
carisma, assim como o dano das magias em geral.
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GiriA MaraINAL: Em adicao as linguas ja faladas, o per-
sonagem pode se comunicar em idioma proprio do sub-
mundo urbano.
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